Regeln Pistole/Revolver GroBkaliber Spo.Nr.

2.53 GroBkaliberpistole 9 mm 2.59 GroBkaliberpistole .45 ACP

2.55 GroBkaliberrevolver .357 Magnum 2.58 GroBkaliberrevolver .44 Magnum

SchieBzeit, Wettkampf- und Probeschiisse Vorkampf:
Vorbereitungszeit: 5 Minuten.

Vor Beginn der ersten Wettkampfserie 150 Sekunden ist eine Probeserie mit finf Schuss
auf die Prazisionsscheibe in 150 Sekunden gestattet.

Wettkampf:

Durchgang 1: 4 Serien je 5 Schuss,  Zeitlimit pro Serie: 150 Sekunden auf die
Prazisionsscheibe

Durchgang 2: 4 Serien je 5 Schuss,  Zeitlimit pro Serie: 20 Sekunden Duellscheibe
Durchfiihrung:

Der Schiessleiter sagt die Serie und die Wettkampfzeit an.

Nach dem Kommando LADEN haben die Schutzen ihre Waffe mit der vorgeschriebenen
Anzahl von Patronen innerhalb einer Minute zu laden.

In dieser Zeit kbnnen Sie auch in Probeanschlag gehen um lhren Stand zu kontrollieren.
Nach dieser Minute erfolgt das Kommando ACHTUNG.

Mit dem Kommando: 3-2-1-START wird dann die Serie gestartet.

Der Schiitze darf im Voranschlag stehen.

Das Ende der Schiesszeit erfolgt mit dem Kommando: STOP.

Nach 2 Serien (10 Schuss) wird nach vorne gegangen und die Ergebnisse angesagt. Dann
werden die Scheiben gewechselt.



SchieBzeit, Wettkampf- und Probeschiisse Endkampf

Die sechs besten Schitzen des Vorkampfes bestreiten den Endkampf.

Sind nur 5 Stande vorhanden, so schiessen zuerst die Schitzen der Range
4, 5 und 6 und dann die Schutzen der Rénge 1, 2 und 3.

Vor Beginn des Endkampfes ist eine Probeserie in 20 Sekunden auf die
Duellscheibe gestattet.

Der Endkampf besteht aus zwei Serien mit je 5 Schuss in 20 Sekunden auf die
Duellscheibe.

Ergebnisgleichheit:

Ergebnisgleichheiten nach dem Endkampf werden durch Stechen nach Regel 2.9,
ohne weitere Probeschusse gebrochen.

Endergebnis:

Das Ergebnis im Endkampf ist zum Vorkampfergebnis zu addieren.



